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Sanoma Digital Platform –
kokonaisuus uutta digitaalista 
liiketoimintaa
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2. Määritä arvolupaus
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3. Tee itse ja säästä



“Soft launch on yksi pelinkehittämisen haasteellisimmista vaiheista. 
Sen aikana pelitiimin luova visio sovitetaan yhteen pelaajien 

todellisen käyttäytymisen kanssa.

Tässä eivät käyttäjätutkimukset auta, koska ihmiset osaavat 
vastata niihin vain aiemman kokemuksen perusteella.

Siksi peli pitää päästää aikaisessa vaiheessa ulos testattavaksi.”*

*LÄHDE: LAURI JÄRVILEHTO, HTTPS://AJATTELUNAMMATTILAINEN.FI/TAG/SOFT-LAUNCH/

4. Lanseeraa pian ja kevyesti



Lähde: https://www.entrepreneur.com/article/307724

5. Varmista alustava product-market fit



6. Arvioi product-market 
fitiä jatkuvasti



7. Tee tuotepäätökset asiakasarvo edellä, pienessä tiimissä
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8. Skaalaa

Näin luot uuden digitaalisen 
palvelun tyhjästä:




